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Formularios de Stock
Descripcion

Este proceso permite configurar los formularios para etiquetas graficas o de texto, utilizando variables
de control e impresion.

Las variables se utilizan para configurar los formatos de los archivos .TYP para la emision de recibos y
documentos, integradas por las palabras de control y las variables de reemplazo.

Cada empresa (0 base de datos) puede tener un disefio propio de formularios.

Este archivo puede ser modificado, editandolo a través de la opcién Dibujar.

Dibujar

Todo aquello que escriba dentro del formulario saldra impreso textualmente, salvo que lleve el simbolo
‘@’ al comienzo de la expresion. Cuando este simbolo esta seguido de un espacio en blanco, anula la
linea, es decir que considera el resto de la linea como un comentario.

La definicion del recibo implica los siguientes pasos:

1. Definir las palabras de control.
2. Definir la ubicacién de las variables de reemplazo: encabezamiento, pie, totales, lineas de
iteracion.

Dibujar comprobantes para etiquetas de texto

Todo aquello que escriba dentro del formulario saldra impreso textualmente, salvo que lleve el simbolo
‘@’ al comienzo de la expresion. Cuando este simbolo esta seguido de un espacio en blanco, anula la
linea, es decir que considera el resto de la linea como un comentario.

La definicién de formularios para comprobantes de Stock implica los siguientes pasos:

1. Definir las palabras de control.
2. Definir la ubicacién de las variables de reemplazo: encabezamiento, pie, totales, lineas de
iteracion.

Etiquetas

Desde este proceso es posible crear, modificar y eliminar etiquetas de articulos, mediante un editor
gue le permite utilizar variables de control, de impresion, objetos (textos fijos, recuadros, etc.) e
imagenes.

Usted puede crear etiquetas graficas para impresoras especiales de codigos de barras. Si no dispone
de una, puede continuar utilizando el formato de etiquetas para impresoras tradicionales.

En la solapa Principal se encuentra la informacion del tipo de etiqueta (grafica, texto), nombre y
descripcion de la misma.

Para crear una etiqueta, complete el tipo, nombre y descripcion. Presione el botdn «Dibujar» para abrir
el editor.
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La edicion de etiquetas de tipo texto, utiliza el editor de formularios de impresién utilizado para editar
modelos de comprobantes, cheques, etc. Para mas informacion, consulte Editor de formularios.

Editor de etiquetas graficas
La pantalla de edicidén de etiquetas se divide en las siguientes secciones:

e Propiedades del objeto: en la parte izquierda, el panel de propiedades muestra informaciéon del
objeto seleccionado.

« Area de trabajo: en la parte central se muestra con fondo blanco el area que ocupa la etiqueta
gue esta editando. El tamafio se adapta a la resolucion de pantalla para facilitar su edicion,
aunque puede aumentar o disminuir el area de edicién utilizando los botones de zoom.

Crear una etiqueta grafica
Al ingresar al editor con el comando Dibujar por primera vez, debera informar las propiedades de la
etiqueta a crear:

e Ancho
e Alto
e Mudltiples columnas (cantidad y espacio entre columnas)

[axoft_service title=»Nota» icon=»icon: info-circle» icon_color=»#6f6f6f» size=»187? class=»ax-nota ax-
nota-inner»)
Todas las medidas deben expresarse en milimetros.

[/axoft_service]
Una vez en el editor, puede insertar cualquiera de los diferentes objetos disponibles:

e Texto fijo: utilice este objeto para imprimir un texto fijo.

e Variable: utilice este objeto para insertar informacion del articulo. Este objeto es similar a las
variables de impresion utilizadas en los diferentes modelos de impresion del sistema. Para ver la
lista de variables disponibles consulte el Listado de variables para etiquetas.

e Codigo de barras: utilice esta opcion para imprimir un cédigo de barras que podra leer desde
cualquier lector de cédigos. Puede seleccionar entre los diferentes formatos de cédigos de barra
existentes, para mas informacion consulte Tipos de codigos de barra para etiquetas graficas.

e Rectangulo: utilice esta opcion para incluir un recuadro dentro de la etiqueta.

e Linea: utilice esta opcion para trazar una linea en la etiqueta.

e Imagen: utilice esta opcién para insertar una imagen dentro de la etiqueta. Tenga en cuenta que
las im&genes en color se transforman a formato blanco y negro al insertarlas para simular la
salida de la impresora.

Para consultar o modificar las propiedades de un objeto, marque el mismo con un clic del mouse, el
panel de propiedades en la izquierda de la pantalla le muestra la informacion del objeto.

Propiedades de los objetos
A continuacion se detallan las diferentes propiedades de los objetos.
Propiedades comunes para Textos fijos, variables, cddigos de barra, rectangulos, lineas e imagenes:

e Pos X (horizontal): indica la posicion respecto del eje X donde comienza el objeto en la
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etiqueta. Se expresa en mm.

e Pos Y (vertical): indica la posicion respecto del eje Y donde comienza el objeto en la etiqueta.
Se expresa en mm.

¢ Ancho: define el ancho del objeto. Se expresa en mm.

e Rotacion: permite la rotacion del objeto (90°, 180°, 270°).

Propiedades comunes para textos fijos y variables:

e Fuente: indica el tipo de letra del objeto y nos permite darle estilos (negrita, italica, subrayado y
tachado).
e Tamafo: indica el tamafio de letra del objeto.

Propiedades para codigos de barras:

¢ Tipo: indica el tipo de codigo, Los posibles tipos son EAN13, EAN13+5, EANS8, 20F5, UPC-A,
UPC-E, CODE 39, CODE 93, CODE 128.*Ver cuadro.

¢ Nro ejemplo: brinda la posibilidad de poner un nimero o caracter, segun el tipo de etiqueta,
como ejemplo para previsualizar el codigo de barra en la etiqueta.

e Mostrar namero en el cddigo: indica si se muestra el nimero debajo del cédigo de barras.

e Origen del codigo: define el lugar del cual se obtiene el nUmero a imprimir para el codigo de
barras. Se puede obtener del cddigo de barras del articulo, del codigo del articulo o bien se
puede configurar, en el caso que se quiera representar mas de un dato. En el caso que se
configure el origen del codigo, aparecera una nueva ventana donde tendremos que elegir los
datos que se quieren incluir en el cédigo de barras. En dicha ventana tendremos que configurar
(columna longitud) la longitud que le damos a cada dato que queremos incluir en el cédigo de
barras, evitando que los caracteres superen el maximo que soporta cada tipo de codigo de
barras.

Otras propiedades:

e Variable: indica la variable a imprimir para objetos de este tipo. En el momento de la impresion,
se reemplazara por los valores correspondientes al articulo.

e Texto (para textos fijos): representa el texto que se va a imprimir en la etiqueta.

e Grosor (para lineas y rectangulos): indica el espesor de la linea.

e Cambiar Imagen (para imagen): permite cambiar la imagen utilizada. S6lo permite seleccionar
imagenes con extension BMP.

Opciones de edicion:

e Limpiar etiqueta: elimina todos los objetos de la etiqueta.

e Eliminar objeto: elimina los objetos seleccionados.

Usted puede seleccionar varios elementos para eliminar simultaneamente. Para mas informacion
consulte Selecciéon multiple.

e Zoom: puede agrandar o achicar la pantalla de edicién de la etiqueta. Si su mouse cuenta con
rueda de desplazamiento, puede aumentar (scroll hacia abajo) o disminuir (scroll hacia arriba) el
zoom.

e Exportar: puede exportar a un archivo XML la etiqueta creada, para utilizar en otro sistema o
guardar de respaldo.
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e Importar: permite importar un archivo XML de una etiqueta exportada.

e Impresion de prueba: permite imprimir una etiqueta de prueba. Tenga en cuenta que los datos
relacionados a variables de impresion de articulos se imprimen con el signo «#» ocupando el
espacio maximo de cada variable.

Edicion avanzada:
Al hacer click derecho sobre la etiqueta, se presentan las siguientes opciones:

e Alinear arriba: alinea todos los elementos seleccionados a la misma altura del elemento sobre
el cual aplico el click. Habilitado Unicamente si existe al menos un elemento seleccionado.
Alinear aizquierda: alinea todos los elementos seleccionados a la misma posicion izquierda del
elemento sobre el cual aplico el click. Habilitado Unicamente si existe un elemento seleccionado.
Copiar: copia el elemento seleccionado.

Pegar: pega el elemento seleccionado.

Deshacer: deshace las eliminaciones.

Insertar Objeto:

Texto fijo: agrega un texto fijo.

Variable: agrega un texto variable.

Cddigo de barras: agrega un cédigo de barras.

Rectangulo: agrega un rectangulo.

Linea: agrega una linea.

Imagen: agrega una imagen.

e o o o °
(e}

O O O O O

Seleccion multiple:

El editor permite seleccion multiple de objetos. Para seleccionar varios objetos, presione <Shift +
Flecha lzquierda> y luego haga click sobre los objetos que desea agrupar. Para seleccionar varios
objetos con el mouse, presione el clic izquierdo del mouse y arrastre el puntero cubriendo el area que
desea seleccionar.

Una vez que tenga todos los objetos seleccionados, puede:

e Moverlos y alinear todos los objetos
e Eliminarlos
o Editar propiedades comunes

Alineacion:
Para alinear objetos en forma precisa, cuenta con la siguiente combinacion de teclas:

<Alt + W>: alinear arriba

<Alt + Q>: alinear horizontalmente.

<Alt + S>: alinear abajo.

<Alt + A>: alinear a derecha.

<Alt + Z>: alinear verticalmente.

<Alt + D>: alinear a izquierda.

<Ctrl + Flechas de direccién>: mueve en un pixel a un objeto o grupo de objetos hacia el lado

gue corresponda.

e <Ctrl + Shift + Flechas de direccion>: mueve en cinco pixeles a un objeto o grupo de objetos
hacia el lado que corresponda.

¢ <Shift + Flechas de direccién>: agranda o achica en un pixel el tamafio de un objeto o grupo de
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objetos.

e <Shift + Alt + Flechas de direccion>: agranda o achica en cinco pixeles, el tamafio de un objeto o
grupo de objetos.

Cuando se encuentre alineado, vertical u horizontalmente con otro objeto, aparecera una linea roja
indicando que se encuentran en la misma posicion.

Tipos de cddigos de barra para etiquetas graficas:

[axoft_table responsive=»yes» alternate=»no» fixed=»yes» class=»Tabla_General»]

Nombre

EAN13

EAN13+5

EANS8

20F5

UPC-A

UPC-E
CODE39

CODES93

Tipo

Numérico

Numérico

Numérico

Numérico

Numérico

Numérico

Alfanumérico

Alfanumérico

Longitud
minima maxima

12

17

11

Longitud

13
13

18

13

12
12

Pos. Digito
Verificador

-Si se ingresan 12 carac
(digito verificador).

-Si se ingresan 13 carac
caracter es ignorado y s

-Si se ingresan 17 carac
(EAN13) y los otros 5 lo

-Si se ingresan 18 carac
EAN13 (ignorando el ca
y los deja en el anexo.

-Si se ingresan 7 caract
(digito verificador).

-Si se ingresan 8 caract
ignorado y se imprime €
-Solo se puede imprimir
caso de ingresar «1234!

-No lo reconoce la lecto
(IT3800L3-12)

-Si se ingresan 11 carac
(digito verificador).

-Si se ingresan 12 carac
caracter es ignorado y s
-Sirecibe 3, 4 0 5 carac

-Soporta Numeros (0-9)
+ caracteres (*-$%./+")

— No lo reconoce la lectt
(IT3800L3-12)

-Soporta Nums0-9 + A..
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Nombre Tipo Longitud Longitud Pos. Digito
minima maxima Verificador
CODE128  Alfanumérico - - -Soporta Nameros 0-9 +

- mayusculas (a-z) + Esp:

[i<=>?2@["_{I}~)

[/axoft_table]

Palabras de control

Son comandos predefinidos que especifican ciertas caracteristicas de la impresion del formulario (por
ejemplo: la cantidad de copias).

Las palabras de control no forman parte de la salida impresa y no ocupan lineas dentro del formulario.
Coloque sdlo una palabra de control por linea. Ubiquelas al principio del archivo.

Para acceder al buscador de palabras de control, ingrese aqui.

Variables de reemplazo de Stock

Son comandos predefinidos que, al imprimir un formulario, se reemplazan por los valores
correspondientes.

Es importante conocer la longitud de cada una de las variables de reemplazo, ya que si se incluye una
variable a continuacion de otra sin respetar la longitud de la primera, entonces la segunda variable no
saldra impresa.

Para acceder al buscador de variables de reemplazo, acceda a:

¢ Variables para comprobantes de armado.

¢ Variables para ingreso de inventario.
Variables para egreso de inventario.
Variables para ajustes de inventario.
Variables para transferencia entre depdsitos.
Variables para etiquetas de texto.

Variables para etiquetas graficas.
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